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Oppekavariihm

Audiovisuaalsed tehnikad ja meedia tootmine

Oppekava koostamise
alus

Arvutierialade riiklik dppekava RTL 2009, 18, 217; ECDL Eesti kodulehel
maaratletud informatsioon ja 6ppekavad); Euroopa Komisjoni
DIGCOMP raamistik; OSKA tlevaade valdkonnaspetsiifiliste IKT-oskuste
vajadusest (SA Kutsekoda, 2021)

Oppekava eesmirk

Koolituse tulemusel modelleerib ja muudab dppija kolmemddtmelisi
objekte, lisab valgustust ja eriefekte, koostab stseene.

Opiviljundid Koolituse 16puks dppija
e orienteerub paketi liideses;
e loob ja muudab 3d objekte;
e kujundab keerulisi 3d stseene;
e tO0tleb ja visualiseerib pilte standardses fluitsikaliselt tapses
renderdamise slisteemis.
Sihtgrupp Kunsti- ja disainitootajad, sisekujundajad ja -arhitektid, kes t66tavad

arhitektuuribliroodes, ehitusfirmades, reklaamagentuurides,
sisustuskaubamajades, televisioonis, kes on huvitatud oma teadmiste
ja oskuste arendamisest antud valdkonnas ja kelle tdiend- ja Gmberdpe
avardab nende voimalusi to6o6turul.

Oppe alustamise
tingimused

Vajalik arvutikasutusoskus.

Oppe kogumaht, dppe iilesehitus, dppekeskkond ja dppevahendid

Oppe maht ja iilesehitus

Koolituse kogumaht on 80 akadeemilist tundi, millest 60 tundi on
auditoorne t66 ja 20 tundi iseseisev t60.

Oppekeskkond

Oppetdd toimub selleks otstarbeks sobilikes ja tervisekaitse nduetele
vastavates koolitusklassides. Koolitusklassid on varustatud
tdnapaevaste koolitusvahenditega (mugavad Oppelauad ja toolid,
kriiditahvlid, dataprojektorid, grafoprojektorid, siilearvutid, video-ja
audiotehnika jm).

Koolitusgruppide suurused on erinevad ja soltuvad kursuse sisust ja
eesmirgist. Oppetd6 vdib toimuda individuaaldppena, miniriihmades
(2-4 inimest) voi rihmatddna (4 voi rohkem inimest). Koolitusklass
valitakse vastavalt grupi suurusele. Kool tagab igale koolitusel osalejale
kohvipausi koos suupistetega koolituspaeva pikkusest séltumata.
Kdikides kasutatavates koolitusklassides on traadita interneti
kasutamise vGimalus.

Oppekeskkonna tingimustega on vdimalik pdhjalikumalt tutvuda kool
veebilehel (https://asvkoolitus.ee = , koolist” - , koolitusruumid“).

Reaalajas toimuvate koolituste ldbiviimiseks kasutatakse
veebikeskkondi Zoom vGi Google Meet.



https://asvkoolitus.ee/

Oppevahendid

Koolitus toimub arvutiklassis. Tarkvara: 3ds Max.

Veebikeskkonnas reaalajas toimuvate koolituste Gppijale vajalikud
tehnilised vahendid: toimiv internetitihendus, mikrofon ja soovitav ka
veebikaamera.

Oppeprotsessi kirjeldus, sh dppe sisu, Sppemeetodid ja —materjalid

Oppeprotsess Auditoorne t60, iseseisev t00 (mis tuleb Gppijal sooritada auditoorse
Oppe vilisel ajal).
Oppe sisu e Too6 pohimdtted: objektide loomine ja té6tlemine, objektide

parameetrid. Scene Explorer panel

e Objektide iihendamine, modifikaatorid Bend, Taper, Stretch

e Splainide loomine ja tootlemine. Modifikaatorid Extrude, Lathe,
Bevel

¢ Modifikaatorid Sweep, Bevel Profile

e Compound Objects. Boolean toimingud. Loft-objektide loomine.

e TOO6 materjalide ja tekstuuride kaartidega

e Visualiseerimisslisteemi pShiprintsiibid. Objektide materjalidega
tootamise alused

e MESH (POLY) modelleerimine: modifikaatorid Edit Mesh, Edit
Poly

e Edasijoudnud POLY modelleerimine

e Fldsiliselt tapne visualiseerimismudel: flisiliste kaamerate ja
fotorealistlike valgusallikate loomine ja seadistamine, saritamise
reguleerimine

e Valgustuse seadistamine sisekujunduse visualiseerimiseks

e Animatsioon: pohilised objektide ja materjalide animeerimise
meetodid

e Videomaterjali loomine

Oppemeetodid

Auditoorne t66 (60 tundi): kontakttunnid (loengumaterjali
omandamine), praktilised t66d, ilesannete lahendamine. Oppetd
kaigus dppijatele selgitakse lahti ka kdikide antud kursuse 6ppekavaga
seotud spetsiifiliste erialaterminite tahendust ja sisu ning nende
rakendamisvdimalusi praktilises t606s.

Iseseisev t60 (20 tundi): kodutood vastavalt koolitaja poolt antud
Ulesannetele.

Oppematerijalid

Koolitusel osalejad saavad teemakohased jaotusmaterjalid
paberkandjal ja/vdi elektroonselt. Oppematerjalid sisaldavad ka
praktiliste Gilesannete ja koduste tédde kogumikku. Oppematerjalid on
koolituse hinna sees.

Hindamine ehk 6ppe I0petamise tingimused

Oppekava edukaks labimiseks peab &ppija osalema vihemalt 70% dppetundides ja sooritama kdik
vajalikud praktilised lilesanded.

Positiivse tulemuse saavutamiseks tuleb valjundipohises hindamises taita kdik
hindamiskriteeriumid. Hinnatakse mitteeristavalt (arvestatud, mittearvestatud).




Hindamismeetod Hindamiskriteerium

Praktiliste Gilesannete lahendamine. Oppija saab hakkama iilesannete tiitmisega:

e Oppija loob ruumi ja tdidab selle
moobliga, paigaldab valgustuse ning loob
videoldigu kasutades dpitud vahendeid.

Koolituse ldbimisel vdljastatav dokument

TUNNISTUS valjastatakse dppijale juhul, kui dppija on osalenud vahemalt 70% dppetundidest ja
koolituse kaigus hinnati dpivaljundite saavutatust ja dppija saavutas kdik Oppekava |6petamiseks
noutud Opivaljundid.

TOEND koolituses osalemise vdi selle I3bimise kohta viljastatakse &ppijale juhul, kui 8ppija on
osalenud vahem kui 70% Gppetundidest ja koolituse kdigus ei hinnatud &pivaljundite saavutatust
vOi kui Oppija ei saavutanud kdiki Oppekava I6petamiseks ndutud Spivaljundeid.

Koolitaja kompetentsust tagava kvalifikatsiooni v6i Opi- voi téokogemuse kirjeldus

Koolitajad omavad kdrgharidust vdi on aktiivselt tegutsenud dpetatavas valdkonnas ning omavad
vastavasisulist kogemust (0petamiskogemus IKT valdkonnas), mida nad on voimelised tdestama,
soovitavalt omavad ka taiskasvanute koolitaja kutset. Koolitajate IGhitutvustusi on véimalik lugeda
kooli veebilehelt konkreetse koolituse toimumise juures vdi kooli veebilehe eraldi rubriigis
,koolitajad” (https://asvkoolitus.ee = , koolitajad”).
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https://asvkoolitus.ee/

